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Создаем площадки для 
биржевой торговли



7 приложений: 
• 2 десктоп 
• Веб 
• Android. Планшет и смартфон 
• iPad и iPhone 

















Причины: 
• Старые технологии 
• Критическая масса идей  
и улучшений в работе интерфейсов 

• Разный визуальный стиль



Главное: 
• Визуальная перенасыщенность  
каждого приложения 

• Системы сильно тормозили 



FLEX HTML 5



Цели: 
• Переработать поведение и взаимо- 
действие системы и компонентов. 

• Новый визуальный стиль. 
• Гайд-лайн. 
• Применить общий стиль ко всем 
приложениям.



Необходимо учесть: 
• Бизнес-требования        Дизайн. 
• Содержание прежде всего. 
• Выглядеть, пониматься и работать  
как единое целое. 

• White labels. 
• Растр        Вектор.



“Flat” Design

Цели + Требования



В результате: 
• Элементы управления  
и их состояния — программно (CSS). 

• Графика не нагружает процессор. 
• Легко изменяется (WHITE LABELS). 
• PNG/GIF        SVG / Icon font.



Button Button Button

SELL BUY Apply

Default Hover Pressed

Сторона Сторона Кнопка действия

CSS-стили для элементов управления 



Button

Текущий вариант

White Labels 

BU T TON

Новый вариант



Icon font
SVG



РАБОЧИЙ  ПРОЦЕСС  

4—5 насыщенных 
экранов







В итоге



БЫЛО



СТА ЛО







Обновляемые 
палитра и UI kit





Confluence + SVN



Прототипы Отрисовка
РАБОЧИЙ  ПРОЦЕСС



База заложена. 
Что дальше?



DxTrade

Desktop 
Inforider 
dxTrade Pro

A N D R O I D  

dxMobile Tablet  
dxMobile Smartpone

I O S  

dxMobile iPhone 
dxMobile iPad

ПАРАЛЛЕЛЬНО

Mobile



РАБОЧИЙ  ПРОЦЕСС  

«Не подходит цвет/элемент» 
«Что делать с “нативным”  
поведением?»



Подход — да 

Общая гамма — да 

Слепое  
копирование — нет



Базовый UI kit 

50%



50% 
Новый, более подходящий цвет из 
базовой гаммы 

Любая готовая палитра доп. цветов 

Нативное поведение + оригинальная 
анимация



Desktop



БЫЛО



СТА ЛО









ПОЛЕЗНОЕ  ЗНАНИЕ  

Полупрозрачность 
кнопок и баров — 
гибкость





Mobile 
iOS. Phone



БЫЛО



СТА ЛО







Mobile 
iOS. Tablet









Mobile 
Android. Phone











Mobile 
Android. Tablet



БЫЛО



СТА ЛО







В заключение



• Первое приложение как основа 
• Дизайн 4—5 значимых экранов  
и форм 

• Формирование базовой палитры  
и UI-кита (Confluence + SVN) 

• Параллельное внедрение 
• «50/50 %»



Вопросы



http://www.dreamstime.com/stock-images-graphic-designer-workplace-flat-illustration-image38056024 — подложка, автор Pressureua


http://thenounproject.com/term/arrow/6977/ — стрелка, автор Tobias Klepp


http://thenounproject.com/term/wink/70975/ — смайл, автор Austin Condiff


http://www.google.com/design/spec/style/color.html#color-ui-color-palette — палитра Гугл


http://thenounproject.com/term/analytics/64579/ — монитор, автор Wilson Joseph

Используемые сторонние  
материалы
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